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下図の部屋のように、グリッドに沿わない寸法の部屋を作成する手順をご案内します。 

正確な寸法の四角部屋を隣に配置し、定規代わりに利用することにより、多角形の部屋を正確

に作成することが可能です。 

 

完成図

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手順

１． ナビの  部屋作成  →  部屋作成  を選択します。くぼみ部分の寸法を得るために定規の代わりと

なる四角部屋を正確に作ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コツ くぼみの寸法を押さえるため、定規となる寸法を

正確に入力した四角部屋を用意します。 

※部屋プロパティの[サイズ]を「任意」にすると幅・奥行

きの数値入力が有効になります。 
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２．多角形の部屋の最大の幅・奥行きの寸法と同じ部屋を配置します。 

 

 



３． 定規として用意しておいた部屋をそれぞれ配置します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４． 定規となる部屋に合わせて LD の部屋に頂点を追加して多角形の部屋を作ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②部屋の壁線の

上で右クリック 

①LD をクリックして選択 

③[頂点の挿入]を選択 

※ 頂点の追加は、壁線の上をクリックして必要

な頂点を追加します。 

※ [頂点の挿入]以外にも[多角形]タブに切り替

えて、最初から[多角形]で部屋の頂点をトレース

して行く方法もあります。 

 



５． 頂点を追加・移動しながら定規の部屋の角にあわせ移動します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６． 定規とした部屋を削除して完成です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

以 上 

※ 頂点の移動する際には、必ず、[吸着 ON]
にします。 
※ [吸着 ON]しているとグリッドの外に配置

済みの部屋の角に対しても吸着します。 
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